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	评估报告统计明细




	 

		序号
	评估报告
	得分
	总通过率
	基础生活能力
	集体生活能力
	交通出行能力
	购物技能
	休闲技能

	1
	社会生活能力评估第1次评估:2024-09-02
		 
	 
	142分



		 
	 
	41%



	50%
	27%
	50%
	30%
	40%

	2
	社会生活能力评估第1次评估:2024-12-24
		 
	 
	203分



		 
	 
	81%



	90%
	91%
	78%
	80%
	70%

	3
	社会生活能力评估第2次评估:2025-05-27
		 
	 
	156分



		 
	 
	49%



	70%
	36%
	50%
	40%
	50%
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	总得分走势图
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	总通过率走势图
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	二级领域得分走势图
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	二级领域通过率走势图
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		▌
	弱势领域评估条目详情


 基础生活能力   共 2 个条目
	序号
	评估条目
	第1次
	第2次
	第3次

	1
	【隐私保护】评估儿童是否懂得在适当的时间和地点更换衣服，并避免在异性面前暴露身体。
	 2 
	 4 
	 2 

	2
	【性别区分与厕所使用】评估儿童是否明白公共厕所的男女之分，并能够在适当的场合使用正确的厕所。
	 2 
	 2 
	 2 


 集体生活能力   共 5 个条目
	序号
	评估条目
	第1次
	第2次
	第3次

	1
	【环境适应】集体环境中，对于长辈、上司、领导、同事、晚辈等，能够做出相应的、得体的恰当反应。
	 2 
	 4 
	 1 

	2
	【异性相处】与异性相处时，能够表现出合适的行为举止，态度、言语、肢体动作、身体距离等，没有不合适的碰触、语言、肢体动作。
	 2 
	 4 
	 2 

	3
	【熟人问候】遇见熟人时，懂得相互问候、相处礼仪。
	 2 
	 3 
	 2 

	4
	【环境匹配】在不同的集体情景中，能够表现出符合场景的言行举止。例如参与婚礼、葬礼、拜年、庆典等。
	 2 
	 4 
	 2 

	5
	【区分辨别能力】参与集体活动时，能够根据标识标志，例如空间区分、服饰和颜色、文字与号码等，区分辨别所属的小组。
	 2 
	 4 
	 2 


 交通出行能力   共 5 个条目
	序号
	评估条目
	第1次
	第2次
	第3次

	1
	【交通安全意识与态度】对自己的行为有责任感，能够主动遵守交通规则。
	 2 
	 4 
	 2 

	2
	【独立出行能力】能够独自过马路，并注意交通安全。
	 2 
	 2 
	 2 

	3
	【危险感知和应对能力】能够识别潜在的交通危险，如车辆速度过快、不遵守交通规则等。
	 2 
	 2 
	 2 

	4
	【安全过马路和过街技能】知道在没有人行横道的地方过马路时应该特别小心。
	 2 
	 3 
	 2 

	5
	【交通工具使用技能】能够安全地乘坐公共交通工具，如巴士、地铁等。
	 2 
	 4 
	 2 


 购物技能   共 4 个条目
	序号
	评估条目
	第1次
	第2次
	第3次

	1
	【商品评估】个人需求评估：学生能够根据自己的需求评估商品，选择符合个人喜好和实际需要的商品。
	 2 
	 3 
	 2 

	2
	【支付能力】银行卡/电子支付：学生能够使用银行卡/电子/手机进行支付，了解银行卡/电子/手机支付的流程和安全注意事项。
	 2 
	 5 
	 2 

	3
	【商品信息识别】保质期识别：学生能够找到并理解商品标签上的保质期信息，了解商品的保存期限和质量保证。
	 2 
	 5 
	 2 

	4
	【商品信息识别】品名识别：学生能够正确阅读和理解商品标签上的品名，能够区分不同商品名称的含义。
	 2 
	 1 
	 2 


 休闲技能   共 5 个条目
	序号
	评估条目
	第1次
	第2次
	第3次

	1
	【时间与预算控制】预算控制：学生能够在预算范围内选择合适的活动项目和消费项目，避免过度消费和不合理的开支。
	 3 
	 2 
	 2 

	2
	【体验分享】经验总结：学生能够总结自己在活动中的经验和不足之处，并提出改进意见和建议。
	 2 
	 5 
	 2 

	3
	【体验分享】体验表达：学生能够在活动结束后用口头或文字的方式表达自己的体验和感受。
	 2 
	 1 
	 2 

	4
	【活动选择】活动安排：学生能够根据自己的兴趣和时间安排合适的活动，并能够考虑活动的健康性、安全性和趣味性。
	 2 
	 4 
	 2 

	5
	【活动选择】活动调查：学生能够在选择休闲活动前进行调查和研究，了解活动的特点和要求。
	 2 
	 5 
	 2 
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