三岁五个月个案的语言、认知、社会互动目标
目标拟定人：甘国贤
1、 语言方面紅字為老師的提醒
藍色字為老師修改內容

（1） 长期目标
1. 扩充语汇的量  
1-1能听懂30个名称语
1-2能动懂20个动+名词之短语（名詞還是短語？）
1-3能听懂10个形容词
修改
1. 建立短语理解能力 
1-1能听懂名称词至少30个
1-2能听懂形容词至少10个
1-3能听懂动+名词之短语至少20个

2. 提升简单句的理解能力
2-1.能指认功能性的物品至少8个
2-2.能听懂至少5个直述句
2-3.能听懂简单问句至少3个

3. 增加声音表达的量   （個案已有語汇表達能力，不要到退回去）
3-1.用声音来表达需求或者帮忙5次至少4次用声音
3-2.用拟声词表示特定事物至少15个

4. 提高语汇表达的能力
4-1.会用是、不是，好、不好，要、不要来回答问题（已經3分，建議不列）
4-2.能仿说语汇10次至少8次正确 （個案已有名詞、人稱詞、動詞表達）
修改
3.增加语匯表達的量
3-1使用名詞表達至少20个
3-2使用動詞表達 至少10个
2、 认知方面
（1） 长期目标
1. 增加基本概念的量      提升物品的功能概念
1-1能按物品功能配对5组
1-2能按物品用途分类至少3组

2. 提升颜色概念的能力
2-1.   能按照物品颜色作实物与颜色卡配对至少5种
2-2． 能将同一种颜色物品进行分类至少5种

3. 提升形状概念能力
3-1.  会按照形状板完全相同进行配对至少4种
  修改3-1 會做形狀配對至少4种
3-2.  会将同形状的不同物品分成一堆至少5次对4次
  修改3-2 會依形狀分類物品至少4种

4. 提高模仿的能力
4-1.  能模仿表情5次有3次正确（這種目標通過標準不要用通過率，用數量）修改4-1 能模仿表情至少4种
4-2.  能模仿不同语音组合的轮替音3-5个（要提醒音的模仿要有意義）

3、 社会适应方面  （這領域個案不足是遊戲特質，應該設遊戲目標）
（1） 长期目标
1. 提升自我概念能力
1-1能正确认识自己的照片80%
1-2能够偶尔认识自己的性别  （3歲5個月沒有必要）

2. 提高环境适应能力
2-1.  可以在父母在门外等至少10分钟不哭
2-2.  在告知危险后可接受大人带离5次至少4次

[bookmark: _Hlk38658917]1.提高人际互动能力
1-1.  在协助下可以人分享5次至少3次
1-2.  在提示下可以轮流5次至少3次

 2.提高遊戲技能
2-1.  能依玩具或物品供能操作至少5種
2-2.  能玩假想遊戲至少3種

